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Radi dokazivanja kvalifikacija traženih u točki 4. Poziva na dostavu ponude, dajem
  

IZJAVU
	
	Ja,
	

	
	(ime, prezime i OIB ovlaštene osobe)

	iz
	

	
	(adresa stanovanja)

	kao ovlaštena osoba za zastupanje gospodarskog subjekta:
	

	

	
	(naziv, adresa i OIB gospodarskog subjekta)



pod materijalnom i kaznenom odgovornošću izjavljujem da su ispunjeni uvjeti navedeni u točki 4.Odredbe o sposobnosti Ponuditelja i uvjeti sposobnosti Ponuditelja:

1. Pravne i poslovne sposobnosti:
· da je Ponuditelj upisan u sudski, obrtni, strukovni ili drugi odgovarajući registar države sjedišta Ponuditelja,

2. Tehničke i stručne sposobnosti
	
2.1. Minimalna stručna sposobnost

Stručnjak 1 – IOS developer – senior stručnjak

	Ime i prezime predloženog stručnjaka
	

	Stručna sprema i zvanje
	

	Minimalno 6 ili više godina iskustva na poslovima razvoja i unaprjeđenja iOS aplikacija.
Iskustvo rada u sljedećim programskim jezicima, libraryima i metodologijama – Swift / Objective C, RxSwift / Combine, Test driven development (TDD), Apollo API, „Policy based“ design, RxJava, Git, Figma, MVVM, Unit/UI testing, Quick/Nimble, SnapKit, AVFoundation / AVKit, HLS streaming, GraphQL.
Korištenje mock modela u svrhu testiranja / robusnosti izrade i prezentacije projekta u razvoju

	



Stručnjak 2 – IOS developer –  mid-level stručnjak

	Ime i prezime predloženog stručnjaka
	

	Stručna sprema i zvanje
	

	Minimalno 2 ili više godina iskustva na poslovima razvoja i unaprjeđenja iOS aplikacija.
Iskustvo rada u sljedećim programskim jezicima, libraryima i metodologijama – Swift / Objective C, RxSwift / Combine, Test driven development (TDD), Apollo API, „Policy based“ design, RxJava, Git, Figma, MVVM, Unit/UI testing, Quick/Nimble, SnapKit, AVFoundation / AVKit, HLS streaming, GraphQL.
Korištenje mock modela u svrhu testiranja / robusnosti izrade i prezentacije projekta u razvoju

	



Stručnjak 3 – IOS developer –  mid-level stručnjak

	Ime i prezime predloženog stručnjaka
	

	Stručna sprema i zvanje
	

	Minimalno 2 ili više godina iskustva na poslovima razvoja i unaprjeđenja iOS aplikacija.
Iskustvo rada u sljedećim programskim jezicima, libraryima i metodologijama – Swift / Objective C, RxSwift / Combine, Test driven development (TDD), Apollo API, „Policy based“ design, RxJava, Git, Figma, MVVM, Unit/UI testing, Quick/Nimble, SnapKit, AVFoundation / AVKit, HLS streaming, GraphQL.
Korištenje mock modela u svrhu testiranja / robusnosti izrade i prezentacije projekta u razvoju

	




Stručnjak 4 – Android developer – senior stručnjak

	Ime i prezime predloženog stručnjaka
	

	Stručna sprema i zvanje
	

	Minimalno 6 ili više godina iskustva na poslovima razvoja i unaprjeđenja Android aplikacija.
Iskustvo rada u sljedećim programskim jezicima, libraryima i metodologijama – Kotlin, Kotlin caroutines, Java, „Policy based“ design, Test driven development (TDD), RxJava, Git, Figma, GraphQL, Unit/UI testing, Retrofit, Apollo API
Koristenje mock modela u svrhu testiranja / robusnosti izrade i prezentacije projekta u razvoju

	



Stručnjak 5 – Android developer – mid-level stručnjak

	Ime i prezime predloženog stručnjaka
	

	Stručna sprema i zvanje
	

	Minimalno 2 ili više godina iskustva na poslovima razvoja i unaprjeđenja Android aplikacija.
Iskustvo rada u sljedećim programskim jezicima, libraryima i metodologijama – Kotlin, Kotlin caroutines, Java, „Policy based“ design, Test driven development (TDD), RxJava, Git, Figma, GraphQL, Unit/UI testing, Retrofit, Apollo API
Koristenje mock modela u svrhu testiranja / robusnosti izrade i prezentacije projekta u razvoju

	



Stručnjak 6 	– Android developer – mid-level stručnjak

	Ime i prezime predloženog stručnjaka
	

	Stručna sprema i zvanje
	

	Minimalno 2 ili više godina iskustva na poslovima razvoja i unaprjeđenja Android aplikacija.
Iskustvo rada u sljedećim programskim jezicima, libraryima i metodologijama – Kotlin, Kotlin caroutines, Java, „Policy based“ design, Test driven development (TDD), RxJava, Git, Figma, GraphQL, Unit/UI testing, Retrofit, Apollo API
Koristenje mock modela u svrhu testiranja / robusnosti izrade i prezentacije projekta u razvoju

	





         Mjesto i datum: 
	


tiskano upisati ime i prezime ovlaštene osobe ponuditelja
	M.P.
	



potpis ovlaštene osobe
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