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PREDMET NABAVE: Prilagodba razvijenog rješenja
EVIDENCIJSKI BROJ NABAVE: A1.2

OPIS POSLA I TEHNIČKE SPECIFIKACIJE

1. Opis postojeće aplikacije 
[bookmark: _GoBack]Mrežna stranica Kliker (https://kliker.co/) je izrađena unutar platforme WordPress koja djeluje kao open source Content Management System (CMS) poduprt PHP-om (Hypertext Preprocessor- open source skriptni jezik namijenjen za web development) i MySQL-om (open source sustav za upravljanje bazom podataka), a sam sadržaj platforme se poslužuje na dva načina. Jedan dio sadržaja poslužuje se putem platforme WordPress a za što je izrađen prilagođen kod sukladno definiranim funkcionalnostima. Kod je izrađen slijedeći Model-View-Controller (MVC) arhitekturu u kojoj su modeli izgrađeni na način da moraju koristiti dodatke, kontroleri se nalaze unutar prilagođenih dodataka dok se za pregled koristi Twig templating engine (pokretački program za PHP). Model-View-Controller (MVC) je arhitektura koja opisuje način na koji je strukturirana aplikacija, koje su odgovornosti i interakcije svakog pojedinog dijela te strukture, te na koji način se rješava problem u organizaciji koda. Drugo sučelje aplikacije koristi programski jezik Node i React (open-source biblioteka Java script-a namijenjena za prikaz sadržaja korisniku mrežne stranice i aplikacija). React služi za posluživanje chata i prilagođenih obavijesti unutar aplikacije u stvarnom vremenu. Vanjsko sučelje koristi prilagođenu izradu Webpack-a (open source modula Java script-a) za posluživanje statičnih datoteka, CSS-a (Cascading Style Sheets = CSS je stilski jezik, koji se rabi za opis prezentacije dokumenta napisanog pomoću markup (HTML) jezika) i JavaScript-a (skriptni jezik pomoću kojega se kreiraju dinamičke mrežne stranice). 




2. Tehnički zahtjevi
Svrha predmeta nabave jest osmisliti tehničko rješenje dodatnih modula na postojećoj platformi sukladno zahtjevima Naručitelja, razviti definirane module i uspostaviti ih za operativan rad. 
Svi tehnički zahtjevi moraju biti izrađeni u nekoj od CMS aplikacija otvorenog koda (kao što su WordPress, Drupal, Joomla), te moraju biti kompatibilni sa tehnologijama i programskim jezicima postojeće platforme. 
Zahtjevi su: 
1. Izrada pametnog sustava za preporuku i odabir konzultanata.
a. Sustav će se bazirati na metodama umjetne inteligencije, točnije strojnog učenja (područje obrade i razumijevanja prirodnog jezika), numeričke matematike i statistike. 
b. Sustav mora obraditi i sve postojeće podatke o konzultantima koji se trenutno nalaze na platformi 
c. Sustav mora omogućiti prikazivanje dobivenih rezultata na postojećoj platformi te biti kompatibilan s postojećim tehnologijama. Tehnologije koje će koristiti prilikom izrade sustava su: WordPress, PHP, Node, React. 

2. Razvoj algoritma koji će obrađivati relevantne povijesne podatke o konzultantima (životopis, tip i ocjene rada na prijašnjim projektima, radno iskustvo, reference, liste prošlih projekata) i objavljenom projektu (opis projekta, sektor i industrija u kojem se provodi).
a. Algoritam će automatski preporučivati najbolje konzultante za rad na pojedinom projektu iz definirane industrije. 
b. Algoritam mora obraditi i sve postojeće podatke o konzultantima koji se trenutno nalaze na platformi.
c. Algoritam mora omogućiti prikazivanje dobivenih rezultata na postojećoj platformi te biti kompatibilan s postojećim tehnologijama. Tehnologije koje će koristiti prilikom izrade algoritma: Phyton, JavaScript.

3. Izrada metode ocjenjivanja novo prijavljenih konzultanata na WordPress platformi a koji još nisu odradili projekt preko postojeće platforme. 
a. U razvoju algoritma za metodu ocjenjivanja koristit će se metode dubokog strojnog učenja te razumijevanja i obrade prirodnog jezika.
b. Metoda ocjenjivanja bazirati će se na istim podacima koji se koriste za već prijavljene konzultante s ciljem ujednačavanja kriterija ocjenjivanja.  
c. Metoda mora obraditi i sve postojeće podatke o konzultantima koji se trenutno nalaze na platformi a koji će služiti kao početna referenca za metodu ocjenjivanja. 
d. Metoda ocjenjivanja mora biti kompatibilna s postojećim tehnologijama na platformi. Tehnologije koje će se koristiti prilikom izrade metoda ocjenjivanja: Phyton, JavaScript. 

4. Integracija interaktivnog sučelja za prikupljanje potrebnih podataka o projektu (wizard).
a. Sučelje će omogućiti jednostavniji unos svih potrebnih podataka za prijavu konzultanata ili projekata.
b. Sučelje će osigurati dostupnost svih potrebnih inputa za provedbu postupka spajanja. 
c. Sučelje će omogućiti pristup i uređajima koje koriste osobe s poteškoćama. (ARIA je skup atributa koji se dodaju u HTML elemente a koji definiraju načine na koji web sadržaj i aplikacije mogu biti dostupni korisnicima s invaliditetom koji koriste pomoćne tehnologije). 
d. Sučelje mora biti prilagođeno prikazu na svim vrstama zaslona i uređaja te biti kompatibilan s postojećim tehnologijama. Tehnologije koje će se koristiti prilikom izrade interaktivnog sučelja: React. 

5.     Funkcionalni i vizualni redizajn sučelja platforme 
a. Potrebno je izraditi analizu postojećeg sučelja (analiza user flowa, glavnih interakcija, informacijske arhitekture, usabilityja, vizualnog oblikovanja).
b. Temeljem izrađene analize izraditi preporuke za unaprjeđenje vizualnog identiteta sučelja, moderno vizualno oblikovanje i unaprjeđenje tipografije te redizajn postojećih ikona. 
c. Testiranje redizajniranog sučelja prilikom i nakon redizajna (usability testing, interaktivni prototip, iteracije).
d. Definiranje unaprijeđenog dizajn sustava (definiranje tipografskog sustava, palete boja, izrada i specifikacija komponenti te upute za ispravno korištenje).
e. Izrada specifikacija s detaljnim uputama za primjenu u development fazi te koordinacija i testiranje po implementaciji.
f. Redizajn mora biti izrađen i primjenjiv za upotrebu na postojećoj platformi.
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